SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA (KOSZTORYS)

SPP — Szkola Podstawowa w Plouszowicach
SPO - Szkola Podstawowa w Ozarowie

Zaktacznik nr 4

Czes¢ 1 — Dostawa i montaz sprzetu ICT

CENA JEDN. WARTOSC VAT (zb) WARTOSC | STAWKA
SPP | SPO NETTO (zh) NETTO BRUTTO | VAT (%)
Lp. |Przedmiot (szt.) | (szt) | Specyfikacja (zb) (z)
8 portow RJ-45 10/100,2 porty RJ-45 10/100/1000,2 gniazda mini-
urzadzenia sieciowe GBIC (wspotdzielone z portami GE),port konsoli, autonegocjacja
(tj. firewall, dupleksu i predkosci, samokrosujace si¢ porty (Auto-MDI/MDIX),
przetacznik obshuga VLAN 802.11q, przepustowos$¢ wewnetrzna 5.6Gbps non
zarzadzalny - blocking, port mirroring - przekierowywanie ruchu z fizycznego
urzadzenia portu na inny port, konfiguracja z poziomu przegladarki WWW
umozliwiajace (http / https), SNMP v.1, 2¢, 3, RMON, mozliwos¢
konfiguracje V- aktualizajifirmware, uwierzytelnianie uzytkownikow za pomoca
1 Lanow. protokotu 802.1x - Radius Authentication, MD5 Encryption 0
okablowanie
strukturalne -
umozliwia wykonanie Dostawa, montaz i wykonanie okablowania strukturalnego wraz z
szkolnych sieci niezbednymi gniazdami, listwami maskujacymi przy$ciennymi,
komputerowych 1 kablami itp, w tym zasilanie napigciem gwarantowanym 230 V,
2 |szpula (305 m) sie¢ ETHERNET] 23
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system zarzadzania
siecig —
oprogramowanie
stuzace do zarzadzania
i monitorowania sieci
w komputerowej w
szkole

Oprogramowanie dajace mozliwo$¢:

* Obserwacji ekrandw wszystkich komputerow na jedynym
komputerze nauczyciela.

« Kontroli na jakich aplikacjach pracuja uczniowie

* Podgladu uruchomionych procesow i aplikacji

¢ Zdalnego uruchamiania/zamykania procesow na wielu
komputerach

» Zdalnego kopiowania plikéw z/do wielu komputerow

* Kontroli czy uczniowie nie wpisuja wulgaryzmow oraz wyrazow
zabronionych

* Sprawdzania aktywnosci myszki, klawiatury

* Blokowania niedozwolonych stron internetowych oraz
niedozwolonych tre$ci. Analiza stron pod katem przemocy, tresci
erotycznych, itp

» Sprawdzanie operacji na plikach

* Sprawdzanie wydrukow

* Zdalnego wylaczania wszystkich komputerow w pracowni

* Wydawania polecenia z konsoli (polecenia sa wykonywane na
wielu komputerach jednoczesnie)

» Wykonywania projekcji ekranu nauczyciela na wszystkich
komputerach uczniow

23

ruter z wbudowanymi
lub zewnetrznymi
modutami zapory
sieciowej i systemem
blokowania wlaman
(IPS) - urzadzenie
sieciowe stuzace do
faczenia roznych sieci
komputerowych

Szybkos¢ przesylania danych min. 1024 Mbit/s oraz
przepustowos$¢ min. 300 Mbit/s. Co najmniej w 6 portow Gigabit
Ethernet, 2 porty USB 2.0 oraz port wan Ethernet (RJ-45).

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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4 kierunkowy rozbudowany system ochrony nawiewanego

klimatyzator — powietrza: filtrowanie, od$wiezanie, eliminowanie zanieczyszczen

urzadzenie niezbedne oraz automatyczne oczyszczanie. Do zastosowania w

do zapewnienia pomieszczeniach o powierzchni do 55 m2. Wydajnosé

odpowiednich chtodnicza/grzewcza: 5,2/6,3 kW. Klasa sezonowej wydajnosci

warunkow pracy energetycznej chtodzenie/grzanie A+/A.Silnik BLDC. Ukosne

urzadzen topatki wentylatora. Filtr antybakteryjny. Niski poziom glosnosci —

infrastruktury ponizej 30 dB. Filtr 3M mikro-ochrona. Funkcja Jet Cool.

sieciowej 4 0 | Automatyczny restart. Rodzaj: $cienno-sufitowy. Typ: split. 23

serwer plikow NAS -

urzadzenie

umozliwiajgce

sktadowanie danych

(NAS Network Serwer wraz z dyskami twardymi (co najmniej dwoma), obudowa

Attached Storage) wolnostojaca, pojemnos¢ dyskow min. 12000 GB, format

minimum 2 dyskowy 1 1 | szerokos$ci dysku twardego 3.5, 2.5 cala. 0
1Gb/s RJ45: 2 szt. Cechy i funkcje: Zarzadzanie: Telnet;

punkt dostgpowy - Zabezpieczone potaczenie Telnet (SSH); HTTP;

urzadzenie Zabezpieczone potaczenie HTTP (HTTPS); Trafficcontrol; Central

zapewniajgce dostep WiFiManager; SNMP; D-View module — private MIB; AP

do sieci komputerowej Manager II; AP Array Czestotliwosci: 5 GHz Gwarancja: 24

Za pomoca miesi¢cy gwarancji fabrycznej 1lo$¢ anten zewnetrznych: 6 szt.

bezprzewodowego Moc wyjsciowa radia: 26 dBm Napigcie zasilania: 230 V (jako

nosnika dedykowany zasilacz zewnetrzny).Obstugiwane standardy Wi-Fi,

transmisyjnego 1 0| co najmniej IEEE 802.11ac. 0

przeno$ny komputer Laptop multimedialny wraz z oprogramowaniem (mozliwo$¢

dla ucznia, wraz z podtaczenia do projektora) o nastepujacych

oprogramowaniem, parametrach minimalnych: - procesor minimum 2 rdzeniowy,

lub inne mobilne zaprojektowany do pracy w komputerach przenos$nych, taktowany

urzadzenie majace zegarem co najmniej 2,40 GHz, co najmniej 4 watki z pamiecia

funkcje komputera - 15 20 | cache CPU co najmniej 3 MB, lub procesor osiggajacy w tescie 23

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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urzadzenia
wyposazone w
zainstalowany system
operacyjny

Passmark CPU Mark wynik co najmniej.: 3780 punktéw (wynik
zaproponowanego procesora musi znajdowac si¢ na stronie
http://www.cpubenchmark.net ), - ekran o przekatnej 15.6 cali,
rozdzielczo$¢ ekranu: minimum 1366 x 768 pikseli, - minimum 4
GB RAM DDR4(2133MHz), - dysk SSD minimum 240GB , -
naped optyczny DVD+/-RW, - Karta graficzna dedykowana z 2048
MB pamigci wiasnej, - gtosniki wbudowane, - karta dzwigkowa
stereo, - wbhudowany mikrofon, - wbudowana kamera, - czytnik
kart pamigeci, - interfejsy minimum 2 wejscia USB w tym
minimum jeden USB 3.0 lub 3.1, - 1x combo audio (mic/audio), -
1x DC-In (wej$cie zasilania), - 1 x HDMI, - 1 x RJ - 45 (LAN), -
Wi-fi 802.11 b/g/n,ac Lan 10/100/1000 Mbps, - Bluetooth, -
Gwarancja: min 24 miesigce, - Mysz optyczna - Oprogramowanie
biurowe wspotpracujace z oferowanym laptopem, planowane do
wykorzystania w pracy ucznia. Oprogramowanie biurowe
powinno, zawiera¢ edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do
tworzenia prezentacji, polska wersja jezykowa. Oferowany przez
Wykonawce sprzet musi by¢ fabrycznie nowy, nieuzywany i
wolny od wad.

przenosny komputer
dla nauczyciela, wraz
Z oprogramowaniem,
lub inne mobilne
urzadzenie majace
funkcje komputera -
urzadzenia
Wyposazone w
zainstalowany system
operacyjny

Laptop multimedialny wraz z oprogramowaniem (mozliwos$¢
podiaczenia do projektora i mikroskopu) o

nastepujacych parametrach minimalnych: - procesor minimum 2
rdzeniowy, zaprojektowany do pracy w komputerach przeno$nych,
taktowany zegarem co najmniej 2,40 GHz, co najmniej 4 watki z
pamigcig cache CPU co najmniej 3 MB, lub procesor osiggajacy w
tescie Passmark CPU Mark wynik co najmniej.: 3780 punktow
(wynik zaproponowanego procesora musi znajdowacé si¢ na stronie
http://www.cpubenchmark.net ), - ekran o przekatnej 15.6 cali,
rozdzielczo$¢ ekranu: minimum 1366 x 768 pikseli, - minimum 4
GB RAM DDR4(2133MHz), - dysk SSD minimum 240GB, -
naped optyczny DVD+/-RW, - karta graficzna dedykowana z 2048

23
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MB pamigci wlasnej, - glo$niki wbudowane, - karta dzwigckowa
stereo, - whudowany mikrofon, - wbudowana kamera, - czytnik
kart pamieci, - interfejsy minimum 2 wejscia USB w tym
minimum jeden USB 3.0 lub 3.1, - 1x combo audio (mic/audio), -
1x DC-In (wejscie zasilania), - 1 x HDMI, - 1 x RJ - 45 (LAN), -
Wi-fi 802.11 b/g/n,ac Lan 10/100/1000 Mbps, - Bluetooth, -
Gwarancja: min 24 miesiace, - Mysz optyczna

- Oprogramowanie biurowe wspolpracujace z oferowanym
laptopem, planowane do wykorzystania w pracy nauczyciela.
Oprogramowanie biurowe powinno, zawiera¢ edytor tekstu, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji, polska wersja
jezykowa. Oferowany przez Wykonawce sprzgt musi by¢
fabrycznie nowy, nieuzywany i wolny od wad.

Urzadzenie gotowe do pracy (wyposazone we wszystkie niezbedne
do pracy elementy oraz materialy eksploatacyjne o standardowej
wydajnosci) o parametrach nie gorszej jakosci niz lub
réwnowazne:

- funkcje urzadzenia: kopiarka, laserowa drukarka sieciowa,
kolorowy skaner sieciowy

- format oryginatu A4, format kopii A4-A6

- predkos¢ drukowania 35 stron A4/min.

- rozdzielczo$¢ drukowania 1200x1200 dpi

sieciowe urzadzenie - pamie¢ RAM min. 256 MB

wielofunkcyjne - - typy plikow skanowania PDF, JPEG, TIFF, XPS

urzadzenie - panel operatora wyposazony w ekran LCD, opisy na panelu oraz
wspotpracujace z komunikaty na ekranie w jezyku polskim

komputerem - dupleks

umozliwiajace co - podajnik dokumentéw automatyczny, dwustronicowy na 50
najmniej drukowanie, arkuszy

kopiowanie i - kaseta na 250 arkuszy papieru A5-A4

skanowanie 3 2 | - beben drukujacy na min. 100.000 wydrukow A4

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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- interfejsy USB 2.0, Ethernet 10/100Base-TX, USB dla pamieci
przenos$nej

- funkcje skanowania do: e-mail, FTP, SMB, TWAIN, WSD,
pamigci przenosnej USB

- gwarancja 24 miesigce w miejscu zgloszenia awarii.

drukarka 3D -
urzadzenie
umozliwiajace
przestrzenne Drukarka wraz z oprogramowaniem i zapasem filamentu — co
drukowanie najmniej 40 kilogramowych szpul w r6znych kolorach.
trojwymiarowych Technologia LDP/FDM. Powierzchnia robocza(XYZ) — 200 x 200
fizycznych obiecktow x 180 mm. Materialy Z-ABS, Z-ULTRAT, ZHIPS, Z-GLASS, Z-
na podstawie PETG, Z-PCABS. Ptyta perforowana z auto-kalibracja. Minimalna
komputerowego wysoko$¢ warstwy: 0.09 mm. Minimalna szerokos$¢ $ciezki: 0.4
11 modelu 1 | mm. Transfer danych odbywa si¢ poprzez karte SD 0
Przekatna powierzchni roboczej min. 77", powierzchnia
sucho$cieralna, magnetyczna, technologia optyczna lub
podczerwieni, sposdb obstugi za pomoca palca lub dowolnego
wskaznika, mozliwos$¢ pracy 10 osdb jednoczesnie, komunikacja z
komputerem: USB lub bezprzewodowa (odbiornik nie jest
wymagany), zasilanie: USB, mozliwo$¢ montazu na podstawie
wielkoformatowe, jezdnej lub $cianie, obstugiwane systemy operacyjne: Windows i
niskoemisyjne, inne. Oprogramowanie: dedykowane do tablicy interaktywnej z
interaktywne mozliwo$cig nanoszenia adnotacji, rozpoznajgce pismo odrgczne,
urzadzenia do zawierajace baze¢ multimedialng obiektow: zdjgcia, filmy.
projekcji obrazu i Wspotpraca z narzedziami pakietu biurowego. Cena tablicy
emisji dzwicku — np. obejmuje ustuge montazu wraz z kanatami przysciennymi.
12 | tablice interaktywne 2 | Gwarancja 3 lata. 23
wielkoformatowe, Projektor krotkoogniskowy — rozdzielczo$¢ natywna min. 1024 x
13 niskoemisyjne, 2| 768 (XGA), proporcje obrazu 4:3, kontrast min. 20000:1, jasnos¢ 23

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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interaktywne
urzadzenia do
projekcji obrazu i
emisji dzwigku —
np.wideoprojektory z
uchwytem §ciennym

min. 3000 ANSI Lumendéw. Wspdtczynnik projekcji nie wigkszy
niz 0,63:1. Wbudowane porty: 1XVGA, 1xHDMI, 1xAudio i inne.
Whbudowany glo$nik. W cen¢ zestawu wliczony jest kabel
zasilajacy — 10 m, kabel HDMI - 10m, uchwyt $cienny oraz ustuga
montazu.

14

cyfrowe systemy
pomiarowe - stuzace
do otrzymywania,
przetwarzania,
przesytania oraz
zapami¢tywania
informacji pomiarowej

Cyfrowe laboratorium pomiarowe do otrzymywania,
przetwarzania, przesytania oraz zapami¢tywania mierzone;j
informaciji.

Wymagania minimalne:

- mozliwo$¢ przeprowadzenia co najmniej 10 pomiardw
doswiadczalnych z réznych przedmiotow (np. fizyka, chemia,
biologia, geografia),

- mozliwo$¢ przedstawiania wynikow w postaci wykresow,
- mozliwo$¢ przeprowadzenia doswiadczen i analizowania
wynikdw wewnatrz i na zewnatrz budynku szkoty,
mozliwo$¢ rozbudowy o kolejne pomiary (czujniki).

23

15

roboty — urzadzenia
shuzace do nauki
robotyki i
programowania

Programowalne roboty edukacyjne do nauki programowania
musza posiada¢ parametry i wlasciwosci nie gorsze niz:

- wyposazenie w co najmniej: 420 klockéw, diody LED, czujnik
odlegtosci, brzgczyk,

- muszg by¢ fabrycznie nowe, nieuszkodzone, wolne od wad
fizycznych i wad prawnych,

- muszg dawaé mozliwo$¢ programowania w otwartym
srodowisku programistycznym (oprogramowanie tekstowe
Arduino IDE lub rownowazne) oraz w jezyku wizualnym (poprzez
uktadanie graficznych puzzli opartym na jezyku Scratch),

- muszg dawaé¢ mozliwo$¢ potaczenia z komputerem stacjonarnym
lub laptopem (poprzez Bluetooth),

maja by¢ przeznaczone do nauki podstaw programowania w szkole
podstawowej.

23

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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wizualizer -
urzadzenie stuzace do
prezentacji.
Umozliwia pokazanie
na ekranie (w
polaczeniu z
projektorem) zaro6wno
plaskiego, jak i

Wyjscia co najmniej USB i HDMI, rozdzielczo$¢ maksymalna
1920x1080 pikseli, matryca: min. 5 Mpx, obszar skanowania min.
400 x 300 mm, zapis na karcie pamigci, pod$wietlenie ptyty

przestrzennego dolnej, powigkszenie: min. 16X zoom optyczny i min. 15% zoom
16 | przedmiotu 2 2| cyfrowy. 23
Zestaw min. 26 pilotow dla ucznidéw oraz pilota dla nauczyciela.
Piloty sterowane radiowo 2,4 GHz, zasi¢g do ok 60m.
Wyswietlacz LCD. Petna klawiatura numeryczna + kursory do
nawigacji. Komunikacja z komputerem za pomoca modutu USB.
system do zbierania i Oprogramowanie umozliwiajace udzielenie odpowiedzi typu:
analizowania Prawda-Fatsz, wielokrotnego wyboru, krotkich wypowiedzi
odpowiedzi — system, tekstowych. Mozliwo$¢ tworzenia wlasnych testow.
ktory pozwala na Przeprowadzanie testow w limitowanym czasie. Mozliwos¢
tworzenie przeprowadzania ankiet, quizow i interaktywnych zabaw.
sprawdzianow, Kompatybilnos$¢ z arkuszem kalkulacyjnym (import/eksport
zarzadzanie wynikami, danych) piloty zasilanie bateriami. W zestawie piloty dla uczniow i
nadzorowanie pracy pilot nauczyciela, odbiornik USB ptyta z oprogramowaniem.
17 ucznia 1 1 | Przedtuzacz USB. 23
dedykowane
urzadzenie
umozliwiajace
tadowanie oraz
zarzadzanie mobilnym
sprzegtem Szafa na laptopy, z zasilaniem minimum 25 potek i gniazd
komputerowym - szafa sieciowych, wyposazona w modut pozwalajacy na bezpieczne
18 przystosowana do 1 1 | tadowanie, zabezpieczajacy przed przecigzeniem sieci elektrycznej 23

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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przechowywania,
tadowania i ochrony
laptopow oraz
tabletow

zasilacz UPS -
urzadzenie, ktorego
funkcja jest
podtrzymanie pracy
urzadzen
elektronicznych w
przypadku zaniku
zasilania (konieczny

Mocy wyjsciowej 400VA/240W wyposazone w 8 gniazd oraz
dodatkowe zabezpieczenie przepigciowe.

Zabezpieczenie linii LAN (RJ45). Zabezpieczenie linii tel. (RJ11).

Alarmy dzwigkowe powiadamiajace o

zmieniajacych si¢ warunkach zasilania z sieci miejskiej i z UPS-a.

19 | przy zakupie NAS) Wymienne baterie. 23
cyfrowe urzadzenie
zapisujace obraz lub/i
dzwick z
oprzyrzadowaniem i Z min. 20-krotnym zoomem optycznym, rozdzielczo$¢ min. 20,1
statywem - urzadzenie Mpix, stabilizator obrazu optyczny, min. 3-calowy ekran LCD, w
zapisujace obraz i zestawie ze statywem glowica obrotowa 3D, ptytka do szybkiej
dzwiek podobnie jak wymiany aparatu/kamery . W zestawie akumulatory. Statyw
informacje w pamigci tréjnozny Foto/ Video z mozliwoscia ptynnej regulacji wysokosci
20 komputera kolumny $rodkowej, gumowe stopki. 23
Matryca (przetwornik) co najmniej 16 MP, maks. zoom optyczny
min. 10 x, przekatna LCD min. 2,7 cala, rozmiar matrycy min.
1/2.3 cala, rodzaj obstugiwanej pamigci zewn. : SDHC, SDXC,
21 | Aparat fotograficzny maks. zoom cyfrowy 4 x 23
Rzutnik multimedialny z matryca typu DLP o nastepujacych
parametrach minimalnych: lampa o mocy 240 W, zywotno$¢
lampy: 5000 godzin w trybie ekonomicznym, min. 4000 godzin w
Rzutnik trybie standardowym, wspétczynnik kontrastu: 10000:1,
22 | multimedialny rozdzielezoéé podstawowa: HD 1080p (1920 x 1080), system 23

(upowazniony przedstawiciel wykonawcy)
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wyswietlania: DLP, jasno$¢ min. 3200 ANSI lumen, format obrazu
standardowy: 16:9, dostepne wejscia: wejscie HDMI, wejscie D-
Sub 15pin, wejscie liniowe audio, wyjscie liniowe audio, zlacze
USB, gtosniki: min. 1, sterowanie za pomoca pilota.

23

Ekran do rzutnika
multimedialnego

Elektrycznie zwijany ekran z mozliwoscig montazu $ciennego lub
sufitowego. Parametry optymalne: format: 16:10, wymiar
powierzchni projekcyjnej: 240 x 150 ¢cm, funkcja automatycznego
zatrzymywania zwijania/rozwijania tkaniny, radiowy system
zdalnego sterowania, uniwersalne uchwyty montazowe, 2 lata
gwarancji.

23

24

Odtwarzacz CD z
glo$nikami

Moc: 2x 1,7 W RMS, Liczba glosnikow: 2. Odtwarzacz CD z
obstuga formatu MP3, Port USB, Analogowy tuner FM,
Teleskopowa antena FM, Wyséwietlacz LCD, Zasilanie: AC 230 V
— 50 Hz lub bateryjne, Wejscie audio 3,5 mm, Ztacze AUX,
Wejscie USB.

23

25

Tablica interaktywna

przekatna tablicy okoto 100°, powierzchnia magnetyczna, matowa,
porcelanowa, sucho $cieralna; obstuga palcem lub wskaznikiem,
proporcje dowolne; oprogramowanie w jezyku polskim, praca w
systemach Windows 7, 8, 10

oraz Linux (szczegdlnie Ubuntu od wersji 17.04 w gore), wraz z
dostawa i montazem

23

26

Drukarka

Drukarka laserowa kolorowa o min. parametrach. Szybko$¢ druku
min. 30 str./min. Rozdzielczo$¢ min. 2400x600 dpi. Druk
dwustronny. Dostepno$¢ zamiennikow tonera. Pamig¢ systemu
min. 64MB. Interfejs: USB, WiFi, Podajnik papieru min. 250
arkuszy. Odbiornik min. 50.
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Czes¢ 2 — Dostawa pomocy dydaktycznych

CENA JEDN. WARTOSC VAT (zb) WARTOSC | STAWKA
SPP| SPO NETTO (zh) NETTO BRUTTO | VAT (%)
Lp. |Przedmiot (szt) | (szt.) | Specyfikacja (zh) (z})
1 | Program Program sktadajacy si¢ z pakietu min.6 réznorodnych Program
komputerowy do programow przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku
wspomagania przedszkolnym. Program wspomagajacy harmonijny
rozwoju dzieci rozwdj dzieci i przeznaczony do terapii zaburzen funkcji
poznawczych i percepcyjno — motorycznych,
wspomagania stymulacji wielozmystowej jak rowniez 8
do utatwiania komunikacji z dzieckiem. Program
zawiera ¢wiczenia oraz drukowane karty pracy. Laptop
Program zawiera ¢wiczenia o réznym stopniu trudnosci,
dzieki czemu mozna je dostosowa¢ do zdolnosci danego
dziecka. Program pozwala na rozwdj wielu sprawno$ci:
poczucie sprawstwa, percepcj¢ wzrokowa, percepcje 23
stuchowa, koordynacj¢ wzrokowo — stuchowo — razem
ruchowa, grafomotoryke oraz myslenie. Program w
zestawie z tabletem.
2 0 -
2 |Program Multimedialny zestaw do ¢wiczefn podnoszacych Program
multimedialny sprawnos¢ jezykowa dzieci oraz wspomagajacych
dotyczacy zabaw P . Jezykowa K P . ‘g Jacy
stowem terapie specyficznych zaburzen rozwoju jezyka. Ma on
zastosowanie w profilaktyce logopedycznej , zabawach 8
1 0
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jezykowych, diagnozie i terapii logopedycznej Mikrofo
Odbiorcami programu sg dzieci uczace si¢ mowic, n
dzieci ktore posiadajg wady wymowy i/lub

zaburzeniami stuchu i komunikacji. Program zawiera

dwie czgéci, profesjonalny mikrofon oraz przewodnik | Razem
metodyczny. W przewodniku metodycznym zawarte

$3 propozycje scenariuszy zaj¢é oraz zestawy tekstow
terapeutycznych, np. terapeutyczne tamigtowki zagadki

i wierszyki.
Program Program multimedialny dotyczacy umiejetnosci liczenia jest
multimedialny zbiorem interaktywnych ¢wiczen i kart pracy, przeznaczonych dla
dotyczacy dzieci w klasach 1-3 szkoty podstawowej. Program wspomaga
umiejetnosei liczenia rozwoj kluczowych kompetencji. Ponadto posiada zréznicowane

¢wiczenia, ktore mozna wykorzystaé¢ zarowno do zajeé
indywidualnych jak i na tablicy interaktywnej - do pracy grupowe;j.
Dzigki programowi mozliwe jest rozszerzenie zaje¢ ogdlnych w
klasie 1 oraz zaje¢¢ korekcyjno-kompensacyjnych i
wyroéwnawczych w klasach 1-3. mozna wykorzysta¢ rowniez na
tablicach interaktywnych. Program zawiera: interaktywne
¢wiczenia klasowe lub indywidualne, interaktywne gry i zabawy

1 0 | klasowe oraz karty pracy.
Program Program jest zbiorem interaktywnych ¢wiczen i kart pracy,
multimedialny przeznaczonych dla dzieci w klasach 1-3 szkoty podstawowe;j.
usprawniajacy Program wspomaga rozwoj kluczowych kompetencji.
umiejetnos¢ czytania Program zawiera: interaktywne ¢wiczenia klasowe lub
indywidualne, interaktywne gry i zabawy klasowe oraz karty
1 0| pracy.
Program
multimedialny 1 0 | Program multimedialny usprawniajacy umiejetno$¢ pisania
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usprawniajacy zawiera zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen
umiejetnosé pisania wspomagajacych rozwdj kluczowych kompetencji uczniow w
edukacji wezesnoszkolnej. Jest to takze program do zajec
korekcyjno-kompensacyjnych i wyrownawczych w klasach 1-3
oraz do zaj¢¢ ogdlnych w klasach 1. Ponadto program posiada:
interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne, interaktywne
gry 1 zabawy klasowe, karty pracy ktore pozwalajg na utrwalenie
materiatu z ¢wiczen interaktywnych. W zestawie sg czarno-biale
karty — wzorce do kopiowania ale mozna je takze samodzielnie
wydrukowa¢ w kolorze lub czarno-biate.

Pomoc dydaktyczna z Pomoc dydaktyczna, ktora posiada kolorowe elementy, ktore sg w
utamkami 100 procentach magnetyczne, poniewaz sg nadrukowane na petne;j
folii magnetycznej, stuzg do prezentacji na dowolnej powierzchni
magnetycznej, sg to liczby w kolorach lub utamki w kolorach.
Elementami zestawu sg : liczby-utamki w kolorach w postaci 60
liczb-utamkow, czyli 10 magnetycznych paskow (kazdy w innym
kolorze) pocigtych na kolejno: 2, 3,4, 5,6, 8,9, 101 12 czesci.
Same liczby-utamki tworzg po ztozeniu kwadrat 0 wymiarach min.
40 x 40 cm, stad cyfra 1 ma wymiary min, 4 X 40 cm.

1 0
Poduszki z minkami Kolorowe migkkie pufy z obrazkami wyrazajacymi rézne emocje.
emocjonalnymi Pufy wykonane z tkaniny tatwej do utrzymania w czystosci. 6

1 0 | sztuk w zestawie.
Laminator Laminator min. A4, to p urzadzenie do matego biura czy domu.

Zapewnia znakomitg laminacje, a dzigki ultrakompaktowym
rozmiarom fatwy do przechowywania. Czas nagrzewania to max. 3

1 0 minuty.
Gra zrgczno$ciowa Jest to gra zrecznosciowa , ktora polega na tym, ze gracze,
integrujaca grupe i poruszajac materiatem, probuja przesuwac rybki tak by umiescic je
rozwijajaca 1 0 | w kolorowych otworach chustki. Zabawa wymaga dobrej
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komunikacje i
wspolprace

koordynacji i wspolpracy pomiedzy graczami. Gdy rybki wpadna
do czarnej dziury zostang pozarte przez rekina. Gra rozwija
umiejetnos¢ wspotpracy, komunikacje, a takze integruje

grupe. Wymiary: min.24 x 24 x 6 cm

10

Bindownica

Jest to urzadzenie, ktore jest przeznaczone do matego lub
sredniego biura. Posiada wygodng dzwigni¢ do dziurkowania., ma
ogranicznik papieru, ulatwiajacy precyzyjne ulozenie papieru,
ponadto posiada regulator giebokosci dziurkowania 2 - 5 mm.

23

11

Gilotyna

Jest to urzadzenie, ktore jednorazowo tnie 10 kartek. O formacie
A4. metalowa, wytrzymata podstawa. Posiada oznaczenia formatu
min. A4, AS i A6. Ponadto umozliwia prac¢ w 4 opcjach: cigcie w
linii prostej lub falistej oraz bigowanie i perforowanie - idealny do
dokumentow, zaproszen, fotografii, kartek z zyczeniami lub innych
materiatow, ktore wymagaja sktadania, dekoracyjnych krawedzi
czy odrywania fragmentu kartki. Mozliwa jest zmiana stylu cigcia
za pomoca pokretla.

23

12

Szlaczki graficzne do
¢wiczen
grafomotorycznych

Jest to zestawy szlaczkow graficznych, ktore wspomagaja
¢wiczenia rozmachowe. Do zestawu dolaczone sg magnesy.
Szlaczki posiadaja na trzy stopnie trudnos$ci zaznaczone kolorem
oraz odlegtos$ciami linii w szlaczku. W kazdym wystepuja 4
plansze wykonane z tworzywa, po ktorych mozna pisac
sucho$cieralnymi mazakami.

23

13

Mikrofon do
nagrywania i
odtwarzania

Mikrofon stuzacy do nagrywania i odtwarzania min. (4 godz.)
dzwigkdw, piosenek i muzyki. Jest fatwy w uzyciu, ponadto ma
mozliwo$¢ podtgczenia do komputera i przeniesienia danych na
dysk, co pozwala na przechowywanie nagran i dalsze
opracowywanie materialu dzwickowego. Wbudowana jest takze
pami¢¢ min. 128 MB. Ladowanie odbywa si¢ za pomoca USB.

23
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14 | Alfabet z obrazkami Sa to karty pracy z ¢wiczeniami rozwijajacych umiejetno$é
do nauki czytania i czytania i pisania. Na karcie pokazany jest wzor litery pisanej,
pisania ponizej znajduje si¢ liniatura na ktérej dziecko moze poéwiczy¢
pisanie odwzorowujac ksztalt liter po $ladzie, a nastepnie na pisac
0] je juz samodzielnie. Zawiera min.43 karty, w formacie min. A4 23
15 | Tabliczka do ¢wiczen Tabliczka shuzy do rysowania za pomoca rysika po $ladzie.
usprawniajacych Cwiczenia grafomotoryczne na tabliczkach doskonale usprawniaja
grafomotoryke koordynacj¢ wzrokowo - ruchowa, sg treningiem plynnosci
ruchow, usprawniaja migsnie dtoni i rgki, wyrabiaja nawyk
prawidlowego chwytu dlugopisu. Szlaczki literopodobne stanowia
wstep do pisania ksztaltnych liter 1 ptynnego faczenia ich w cale
wyrazy. Tabliczka wykonana jest z ptyty MDFu oraz posiada
drewniany otowek na sznurku.
4 silikonowe stopki utrzymuja tabliczke we wlasciwym potlozeniu
0| i zapobiegaja przesuwaniu jej po stole min. wym. 30 x 21 cm 23
16 | Tabliczka ze Tabliczka to pomoc dydaktyczna, ktora stuzy do usprawniania
szlaczkami do pisowni i jej ptynnosci. Cwiczenia grafomotoryczne na tabliczkach
¢wiczen doskonale usprawniaja koordynacj¢ wzrokowo - ruchows,
usprawniajacych usprawniajg mi¢$nie dloni i r¢ki, wyrabiajg nawyk prawidlowego
plynnos¢ pisania chwytu dtugopisu. Szlaczki literopodobne stanowig wstgp do
pisania ksztattnych liter i ptynnego taczenia ich w cate
wyrazy. Tabliczka jest wykonana z ptyty MDF i
posiada drewniany otéwek na sznurku. Ponadto 4 silikonowe
stopki utrzymujg tabliczke we wtasciwym potozeniu i zapobiegaja
0 | przesuwaniu jej po stole. Min.wym. 30 x 21 cm 23
17 | Tabliczka Tabliczka jest to pomoc dydaktyczna do éwiczen oburacz.
grafomotoryczna do Prowadzac drewniane otéwki po wzorach dziecko ¢wiczy
pisania dwoma rekami umiejetnos¢ koordynacji i przygotowuje reke do nauki pisania
liter. Nalezy pamigtac, ze tabliczek mogg uzywac dzieci u ktorych
wyksztalcita si¢ juz sprawno$¢ zwana lateralizacja (ok. 5 r.z.),
0| czyli przewaga jednej strony ciata nad druga, widoczna podczas 23
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czynnosci ruchowych. Min. wym. 30 x 21 cm, .

18

Tabliczka
grafomotoryczna — do
pisania oburgcz

Tabliczka do ¢wiczen oburgcz polega na prowadzeniu
drewnianych olowkow po wzorach dziecko ¢wiczy umiejetnosé
koordynacji i przygotowuje reke do nauki pisania liter. Nalezy
pamigetac, ze tabliczek moga uzywac dzieci u ktorych wyksztatcita
si¢ juz sprawno$¢ zwana lateralizacjg (ok. 5 r.z.), czyli przewaga
jednej strony ciata nad druga, widoczna podczas czynnoSci
ruchowych. Min. wym. 30 x 21 cm

23

19

Rebusy obrazkowe

Rebusy to pomoc edukacyjna, ktora rozwijaja wyobraznig,
ksztalcg skojarzenia, zachecajg do uwaznej obserwacji. Ponadto
utrwalaja znajomos¢ liter, uswiadamiaja réznice miedzy gloska
a litera, rozwijaja koordynacj¢ wzrokowo-ruchowsa. Min. 24
kostki; wym. Min.7 x 3,5 cm

23

20

Domino z sylabami

Sylaby w dominie to gra dydaktyczna, polegajaca na dopasowaniu
odpowiednich sylab w taki sposob, by powstaly wyrazy
dwusylabowe Uczestnicy gry ¢wiczg swa spostrzegawczosc,
refleks, kojarzenie whasciwych stow, a takze utrwalaja pisownie
budowanych wyrazow. Gra zapewnia p rozrywke dla catej rodziny,
ale moze by¢ rowniez wykorzystywana jako pomoc dla
terapeutow, logopedow i nauczycieli. Zawartos¢ pudetka
minimum:56 kostek domina, klepsydra, worek, karta wyrazow, 16
zetondw , instrukcja.

23

21

Pomoc edukacyjna,
ktora usprawnia
znajomos¢ czesei
mowy jaka jest
rzeczownik

Pomoc edukacyjna, ktora pozwoli pozna¢ i zrozumie¢ t czes$¢
mowy - rzeczownik. To sa kolorowe karty z obrazkami, ktore
przedstawiaja osoby, roéliny, zwierzeta i rzeczy. W zestawie jest
minimum 40 kart z rzeczownikami (po 10 z grupy ) 0 wym.8 x 8
cm; 40 osobnych etykiet z nazwami rzeczownikéw; 10 kart pracy
A4, 7 przyktadowymi propozycjami ¢wiczen (do kserowania przez
nauczyciela); instrukcja; pudetko

23

22

Pomoc edukacyjna,

Pomoc edukacyjna, ktora wspomaga poznawanie i utrwalanie

23
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ktoéra uczy o
czasowniku

czgsci mowy - czasownik. Zestaw jest etapem wstgpnym do nauki
czasownikow w 3 osobie, liczbie pojedynczej i liczbie mnogiej
czasu terazniejszego. Uswiadamia dzieciom, iz stowo oznacza
konkretng czynnos$¢, oraz uczy réznicowania koncowek .W
zestawie jest minimum: 40 kart przedstawiajacych czynno$ci.

23 | Pomoc edukacyjna, Jest to pomoc edukacyjna, ktora jest przeznaczona dla dzieci
ktora zawiera w edukacji wczesnoszkolnej: wspomaga poznanie i utrwalenie
wiadomosci o czgsci mowy - przymiotnik. Zestaw jest etapem wstgpnym do
przymiotniku tworzenia przymiotnikow, ktore odpowiadajg na pytania: jaki?
jaka? jakie? Wystepuja tu kolorowe karty z obrazkami
przedstawiajg osoby, rosliny, zwierzeta, przedmioty. Dziecko
nazywa ich cechy, wtasciwosci, kolory, ksztatt, wielkos¢, smak
tworzac przymiotniki. Zestaw posiada: kartoniki z obrazkami 3
zestawy pytan jaki? jaka? jakie?, karty pracy A-4 z przyktadowymi
propozycjami ¢wiczen (do kserowania przez nauczyciela) i
pudetko 23
24 | Liczydto z koralikéw Maksimum 100 plastikowych korali w dwoch kolorach
dla ucznia nawlekanych naprzemiennie dziesigtkami 23
25 | Gra edukacyjna Gra edukacyjna podczas, ktorej dzieci trenujg umiejetnosé liczenia
usprawniajaca W pamieci.
dodawanie i Zawartos¢ posiada: dwustronne plansz (wym. 20 x 20 cm),
odejmowanie do 100 dwustronne kartoniki (wym. 6 x 6 cm), oraz instrukcje.
23
26 | Gra edukacyjna ktora Gra edukacyjna, ktora trenuje z umiejetnosc liczenia w pamigci.
usprawnia mnozenie i Zawiera: zestawy po 6 kart (mnozenie i dzielenie) , kartoniki z
dzielenie do 100 dziataniami.
23
27 | Liczmany — kolorowe Jest to wersja kolorowych krazkow, ktore sa ekonomiczne
krazki i trwate liczmany. Stuza do sortowania, przeliczania
i przeprowadzania prostych dziatan. Nauka z liczmanami 23
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pozwalaja dzieciom na uczenie si¢ matematyki poprzez
manipulacj¢ konkretnym materiatem. Krazki mozna wykorzysta¢
do przeprowadzania ¢wiczen w sortowaniu i budowaniu rytmow,
rozwijajac ich spostrzegawczo$¢ 1 zdolnos¢ logicznego myslenia.
Minimum:1000 szt. w 4 kolorach w plastikowym wiaderku

Pomoc edukacyjna do Jest to pomoc adresowana do dzieci, ktére maja ktopot z ptynnym
czytania treningowego czytaniem lub czytaja dobrze, ale chca nauczy¢ si¢ czytaé lepiej,
szybciej i dokladniej. Metoda czytania polega na czytaniu list
wyrazowych. Kazda lista sktada si¢ z okoto dwudziestu specjalnie
wybranych wyrazéw — w pierwszych ¢wiczeniach sg to stowa
fatwe, w pozniejszych poziom trudnosci wzrasta. Ostatnie
¢wiczenia zawierajg najtrudniejsze litery — dwuznaki i
zmigkczenia. Ksigzke posiada ilustracje o tematyce sportowe;j
majace zachgcic¢ dziecko do treningu. Ksigzka jest w formacie A4

1 0
Program Program sktadajacy si¢ z pakietu min.6 ré6znorodnych | Program
komputerowy do programow przeznaczony do pracy z dzie¢mi w wieku
wspomagania przedszkolnym. Program wspomagajacy harmonijny
rozwoju dzieci rozwdj dzieci i przeznaczony do terapii zaburzen

funkcji poznawczych i percepcyjno — motorycznych,
wspomagania stymulacji wielozmystowej jak rowniez

do utatwiania komunikacji z dzieckiem. Program Mikrofon
zawiera ¢wiczenia oraz drukowane karty pracy.
Program zawiera ¢wiczenia o réznym stopniu
trudnosci, dzigki czemu mozna je dostosowaé do
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zdolnosci danego dziecka. Program pozwala na Razem
rozwo6j wielu sprawnosci: poczucie sprawstwa,
percepcje wzrokowa, percepcje stuchowa,
koordynacj¢ wzrokowo — stuchowo — ruchowa,
grafomotoryke oraz myslenie. Program w zestawie z
tabletem

30

Domino z sylabami

Jest to uktadanka, ktéra posiada min. 71 sylab, doskonalaca
wymowe glosek szeregu syczgcego, szumigcego i ciszacego

a takze gloski ,,r". Domino wykorzystywane jest w ¢wiczeniach
stuchu fonemowego, doskonaleniu analizy i syntezy stuchowe;j
oraz wzrokowej ponadto pomaga w utrwaleniu poje¢ "koniec"

i "poczatek" wyrazu.

23

31

Memo gry

Memo gry- to zestaw do ¢wiczen logopedycznych sktadajacy si¢ z
kartonikow z

obrazkami i stowami, stuzacy do nauki wymowy glosek z szeregu
szumiacego: SZ, Z, CZ, DZ. Zawiera min. 70 kartonikow.

23

32

Memo gry

Memo gry to zestaw do ¢wiczen logopedycznych, ktory sktada sig
z kartonikéw z obrazkami, na ktoérych widniejg stowa z gloska "r".
Zawarto$¢: min.72 kartoniki z obrazkami (36 par).

23

33

Memo gry

Zestaw memo gry to min.72 kartoniki (36 par) z obrazkami, ktore
zawierajg w swej nazwie stowo z gloskami: k, g, h..

23

34

Memo gry

Zestaw Memo gry to zestaw do ¢wiczen logopedycznych, ktory
posiada min.72 kartoniki z obrazkami o wymiarach min. 6cm x 6
cm tworzac razem 36 par, ktore zawieraja w nazwie stowo z
gloska ,,1”.

23
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35 | Material obrazkowy z Zestaw sktada si¢ z poradnika, materialow obrazkowych,
grami jezykowymi zawierajacych gry jezykowe i kombinacje ¢wiczen jezykowych,
oraz etykietek z podpisami do poszczego6lnych obrazkéw (catose
zapakowana w pudetku).Gry pomagaja rozwijaé pojgcia jezykowe
u wszystkich dzieci w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku
szkolnym. Do zestawy dotaczony jest poradnik.. 23
36 | Program Jest to zestaw ¢wiczen podnoszacych sprawnosc¢ Projekt
multimedialny do jezykows dzieci oraz wspomagajacych terapi¢
zabaw stowem specyficznych zaburzen rozwoju jezyka. Ma on 8
zastosowanie w diagnozie i terapii logopedycznej. i
Przeznaczony jest dla dzieci z wadami wymowy i/lub | Mikrofon
zaburzeniami stuchu i komunikacji.
Produkt sktada si¢ z dwoch czescei, z ktdrych pierwsza 23
opiera si¢ na materiale nieliterowym, druga na Razem
materiale werbalnym. Program dostarczany jest na
nosniku pendrive.
37 | Woda niegazowana Naturalna woda mineralna, , $redniozmineralizowana. 23
1,51
38 | Naczynia jednorazowe Kubki jednowarstwowe, biate.
- kubeczki
(opakowanie 100 szt)
23
39 | Zestaw instrumentéw Zestaw zawiera instrumenty perkusyjne takie jak: agogo
perkusyjnych dla drewniane pojedyncze, agogo drewniane podwdjne, kastaniet
dzieci plastikowy z raczkg, kastaniety plastikowe, grzechotka
talerzykowa , marakasy plastikowe z raczka, janczary na dlugiej
raczce, dzwonki, janczary okragte, dzwonki metalowe,
tamburyno bez membrany - 4 pary talerzykow, tamburyno z
membrang - 4 pary talerzykow, trojkat, talerzyki metalowe, 23
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dzwonki diatoniczne, W sklad zestawu wchodzi futeral/walizka.

40 | Mikrofon dla dzieci Jest to plastikowy mikrofon o wysokoéci min.24cm ma
swojewnetrze skonstruowane w taki sposob, aby dostajacy si¢ do
niego dzwigk odbijal si¢ na zasadzie echa, a pdzniej byt
wzmacniany. Dzigki temu mowienie do mikrofonu zwigksza
intensywno$¢ naszego glosu. 23
41 | Memory - gra Memory - gra pamig¢ciowa do nauki angielskich stowek.
pamigciowa do nauki
angielskich stowek. 23
42 | GRAEDUKACYJNA GRA EDUKACYJNA PASS THE WORD - gra utrwalajaca
PASS THE WORD — pisowni¢ po angielsku
gra utrwalajaca
pisowni¢ po angielsku 23
43 | GRAEDUKACYJNA GRA EDUKACYJNA YES OR NO? - Gra rozwija i utrwala
YES OR NO? - Gra stownictwo dzieci, uczy czytania po angielsku ze zrozumieniem,
rozwija i utrwala uczy zadawania pytan i odpowiedzi
stownictwo dzieci 23
44 | Podrecznik do Podrgcznik do gramatyki - ilustrowany, zawierajacy ¢wiczenia
gramatyki oraz gry, zabawy, ¢wiczenia i zadania interaktywne na dotaczonej
plycie CD-ROM, pozwalajace uczyé poprzez zabawe i w
zrozumiatly dla dzieci sposdb wyjasniajace zawito$ci angielskiej
gramatyki 5
45 | Fiszki Fiszki — okoto 1000 kartonikéw pozwalajacych na szybkie i
skuteczne opanowanie stow i zwrotow niezbgdnych na poziomie
podstawowym. Stownictwo usystematyzowane w kategoriach
tematycznych, ktore wyczerpujgco ujmujg zjawiska zwigzane z
czlowiekiem i jego otoczeniem. 23
46 Gra i Gra domino w ktorej gracze musza dopasowac rysunki zegaréw
ra jezykowa — . . . : . . .
domino - do nauki wska_zuj acych rézne godziny z kartami na ktoérych wypisana jest
godzina. 23
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podawania czasu.

Pudetko zawiera : 48 kart domino i broszur¢ nauczyciela.

47 | Gra shuzaca do nauki Gra jezykowa stuzaca do nauki konstruowania pytan w jezyku
konstruowania pytan angielskim. Gra jezykowa w postaci kostek edukacyjnych stuzaca
w jezyku angielskim. do nauki konstruowania pytan w jezyku angielskim z
zastosowaniem o$miu podstawowych stowek pytajacych: Who?
Why? Which? When? What? Where? Whose? How?. 23
48 |250 zadan na Ksigzka zawierajaca zawierajaca 250 ¢wiczen ze stownictwa z
stownictwo +250 najpopularniejszych obszaréw tematycznych. Klucz z
zagadek odpowiedziami umozliwia sprawdzenie swojej progresji
poznawania jezyka. Dodatkowo: Zestaw ¢wiczen w formie
porecznego bloczku, zapewniajacych atrakcyjng i skuteczng nauke
jezyka obcego. Roznorodne typy zagadek - od anagramow, przez
krzyzowki, zakreslanie ciagéw stow i rebusy po zadania na
inteligencje. Ksigzka zawiera rowniez wskazowki i porady
jezykowe, a takze przydatne informacje kulturowe. 5
49 | Gra planszowa Gra pomaga zapami¢tac¢ roznice wystepujace pomigdzy czasem
doskonalgca uzycie Future Simple a Present Continuous dzigki charakterystycznym dla
Future Simple i danego czasu stowek “kluczy”. Podczas gry uczestnicy ¢wicza
Present Continuous uktadanie zdan twierdzacych i przeczacych, zadawanie pytan w
jezyku angielskim oraz odmiang czasownikow. 23
50 | Puzzle do nauki Gra doskonalgca znajomo$¢ czasownikow nieregularnych —
czasownikow polegajaca na uktadaniu trzech form czasownika w jedna stowna
nieregularnych uktadanke. Podzielone kolorystycznie grupy wyrazéw pozwalaja
szybko zorientowaé si¢ w powtarzalnosci 8pewnych schematow, w
jakich stowa si¢ zamieniaja, np.: ‘teach taught taught’, "catch
caught caught. 23
51 | Fiszki — gramatyka dla Fiszki z gramatyka dla poczatkujacych do nauki angielskiego w
poczatkujacych formie osobnych kart, dzigki ktorym uczacy si¢ szybko i
skutecznie opanowuje 47 zagadnien gramatycznych, niezbednych
na poziomie podstawowym. 23
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52

Gra ukierunkowana na
poznawanie geografii,
kultury i historii
Wielkiej Bryt.

Planszowa gra jezykowa ukierunkowana na poznawanie geografii,
kultury i historii Wielkiej Brytanii, (w tym Anglii, Walii, Szkocji i
Irlandii P6inocnej), oraz zagadnien zwigzanych z gramatyka
jezyka angielskiego, a takze angielskich wyrazen idiomatycznych i
stownictwa.

23

53

Repetytorium 8
klasisty

16

Repetytorium 8-klasisty. Repetytorium pomaga krok po kroku
wycéwiczy¢ umiejetnosci sprawdzane na egzaminie 6smoklasisty
poprzez:

-kompleksowe powtorki gramatyki w postaci niezbgdnej teorii w
jezyku angielskim oraz ¢wiczen,

-powtodrzenie leksyki i funkcji jezykowych dzigki listom
stownictwa zaprezentowanym wraz z zapisang i nagrang wymows
oraz dzigki przydatnym zwrotom i ¢wiczeniom,

- zadania typu egzaminacyjnego: otwarte i zamknigte,

- strategie egzaminacyjne do kazdej z pigciu czgséci egzaminu,

- modelowe wypowiedzi pisemne z komentarzem,

- przyktadowy arkusz egzaminacyjny - ze wskazowkami, jak
skutecznie i poprawnie go rozwigzac.

-uktad materiatu w podreczniku: Powtorzenie, Rozumienie ze
stuchu, Znajomos¢ funkcji jezykowych, Znajomos$¢ srodkoéw
jezykowych, Tworzenie wypowiedzi pisemnych, Egzamin
osmoklasisty.

54

250 ¢wiczen ze
stownictwa

16

Ksigzka zawierajagca 250 ¢wiczen ze stownictwa z
najpopularniejszych obszaréw tematycznych. Klucz z
odpowiedziami umozliwia sprawdzenie swojej progresji
poznawania jezyka.

55

Gra planszowa -
czasy mieszane

oo

Gra planszowa - czasy mieszane. Gra do nauki czasow z
dodatkowym quizem wiedzy o krajach anglojezycznych oraz
zadaniami do wykonania. Stowa-klucze (np.: sometimes, at the
moment, never, in 2050) umieszczone na planszy pomagaja
uczniowi/graczowi spostrzec i zrozumie¢ réznice pomiedzy

23
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czasami Present Perfect, Past Simple, Present Simple, Present
Continuous, a Future Simple.

56 | Gra— Ill okres Gra pomagajaca zrozumie¢ i doskonali¢ III okres warunkowy.
warunkowy Zestaw 4 gier majgcych na celu pomoc w opanowaniu trzeciego
trybu warunkowego. Pytania otwarte, zdania sytuacyjne, tancuszki
przyczynowo- skutkowe i Czarny Piotrus. 23
57 | Kostka edukacyjna z Kostka edukacyjna z foliowymi kieszonkami na kazdej ze $cian,
foliowymi do ktorej mozna wlozy¢ karteczke obrazkiem, stowem, pytaniem
kieszonkami na ktore trzeba odpowiedzied, itp. 23
58 | Angielski wachlarz Zestaw 60 potaczonych, rozktadanych paskow z najwazniejszymi
zasadami nauki jezyka angielskiego. Uczy zasad gramatyki oraz
najczesciej uzywanych zwrotow z zycia. 23
59 | Angielskie dobieranki Gra ANGIELSKIE DOBIERANKI - Gramatyka - kazda gra
- gramatyka zawiera 10 ¢wiczen, tacznie 151 kartonikoéw, ktore rozwijaja takie
zagadnienia jak: czasowniki, przyimki, formy $ciagniete, kolejnosé
alfabetyczna, rzeczowniki, liczba mnoga rzeczownikow, wyrazy
opisujace, przymiotniki i przystowki. 23
60 | Fiszki—4 gry FISZKI — 4 GRY EDUKACYJNE — gry dydaktyczne utrwalajace
stownictwo 23
61 |PUZZLE PUZZLE DREWNIANE MAPA EUROPY - puzzle utrwalajace
DREWNIANE MAPA nazwy krajow europejskich po angielsku.
EUROPY —nazwy
krajow europejskich
po angielsku. 23
62 |PUZZLE: PUZZLE: IRREGULAR VERBS - puzzle do nauki czasownikow
IRREGULAR VERBS nieregularnychGra doskonalgca znajomos$¢ czasownikow
— puzzle do nauki nieregularnych — polegajaca na uktadaniu trzech form czasownika
czasownikow w jedng stowng uktadanke. Podzielone kolorystycznie grupy
nieregularnych wyrazow pozwalajg szybko zorientowac si¢ w powtarzalnosci
pewnych schematéw, w jakich stowa sie zamieniajg, np.: ‘teach
taught taught’, “catch caught caught'. 23
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63 | KOSTKI ZACHETY KOSTKI ZACHETY - kostki zachecajace do konwersacji w
- kostki zachecajace jezyku angielskim
do konwersacji w
jezyku angielskim 0 8 23
64 | GRAPLANSZOWA - GRA PLANSZOWA — gra pozwalajaca ¢wiczy¢ rozréznienie
gra pozwalajaca czasow angielskich Present Simple i Present Continuous.
¢wiczy¢ rozroéznienie
czasOw angielskich. 0 8 23
65 | Gra— Il okres Gra — 1 okres warunkowy - Zestaw czterech gier karcianych:
warunkowy ,,Czarny Piotrus”, ,tancuszek”, ,,Co si¢ zdarzy gdy...?” i ,,Deszcz
pytan” w jezyku angielskim do nauki drugiego trybu
8 8 | warunkowego. 23
66 | Gra— I okres Gra — | okres warunkowy - Zestaw czterech gier karcianych:
warunkowy ,,Czarny Piotrus”, ,tancuszek”, ,,Co si¢ zdarzy gdy...?” i ,,Deszcz
pytan” w jezyku angielskim do nauki pierwszego trybu
8 8 | warunkowego. 23
67 | Graplanszowa — Gra planszowa — Present Perfect i Past Simple. Gra pomaga
Present Perfect i Past zapamigtac roznice wystgpujace pomigdzy czasem Present Perfect
Simple a Past Simple dzigki charakterystycznym dla danego czasu stowek
“kluczy”. Podczas gry uczestnicy ¢wiczg uktadanie zdan
twierdzacych i przeczacych, zadawanie pytan w jezyku angielskim
oraz odmiang czasownikéw. Sktad: plansza do gry, 60
kolorowych kart z czasownikami, kostka do gry, 4 pionki,
8 8 | instrukcja z zasadami gry. 23
68 | Kurs jezyka niem. Kurs do nauki jezyka niemieckiego, uczacy niemieckiego krok po
zawierajacy nagrania, kroku, od poziomu poczatkujgcego. Polecany jest osobom
stowa i zwroty dnia zaczynajacym nauke oraz wszystkim, ktorzy chca doskonali¢
codziennego jezykowe umiejetnosci, poszerzy¢ zasob stownictwa oraz
poprawi¢ wymowe. Zawiera nagrania, stowa i zwroty dnia
16 16 | codziennego, dialogi, program multimedialny oraz ¢wiczenia. 5
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69

Gra planszowa stuzaca
do nauki stownic-twa
Zwigzanego z
umiejscowieniem
przedmiotow i osob

Gra planszowa z jezyka niemieckiego osadzona w tematyce
piratow, przygod i skarbow, stuzaca do nauki stownictwa jezyka
niemieckiego zwigzanego z umiejscowieniem przedmiotow i osoéb
W przestrzeni.
Gra oferuje mozliwo$¢ prowadzenia rozgrywki na poziomie Al
lub wyzszym.

23

70

Domino w jezyku
niemieckim do nauki
podawania czasu.

Domino Das Uhrzeit - jest jezykowg przeznaczong na poziom
poczatkujacy. Gra polega na dopasowywaniu do siebie kart w
ksztalcie elementdw domina z rysunkami zegarow wskazujacych
rézne godziny po jednej stronie oraz godzinami napisanymi
stownie po drugiej stronie.

23

71

250 ¢wiczen z
gramatyki i 250
zagadek

250 CWICZEN Z GRAMATYKI | 250 ZAGADEK
JEZYKOWYCH Publikacja zaro6wno dla poczatkujacych, jak i
zaawansowanych z ¢wiczeniami, ktére pozwolg kazdemu
zrozumie¢ zasady gramatyczne. Zawiera najwazniejsze aspekty
gramatyczne, wraz z poradami dotyczacymi ich poprawnego
stosowania. Czytelne oznaczenia tresci pozwalaja na wybranie
odpowiednich ¢wiczen pod wzglgdem poziomu zaawansowania -
od Al po B2. Dodatkowo zawiera stowniczek, ktory pozwala na
zapamigtanie stowek uzytych w ¢wiczeniach oraz Zestaw ¢wiczen
w formie porecznego bloczku, zapewniajacych atrakcyjng i
skuteczng nauke jezyka obcego. Zagadki sg zroznicowane -
krzyzowki, zakre$lanie ciaggéw stow i rebusy.

72

FISZKI — czasowniki
dla poczatkujacych

FISZKI — czasowniki dla poczatkujacych. 2 poziomowy kurs.
Caty kurs obejmuje 2 500 stéw i zwrotow i ponad 5 godzin
nagran. Kurs pozwala opanowac réznorodne zagadnienia
zwigzane z niemieckimi czasownikami. Zawiera odmiane
czasownikoéw nieregularnych w czasie terazniejszym, formy
podstawowe czasownikow - Infinitiv, Imperfekt, Perfekt, rekcje
czasownika, zwroty.

23
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73

Bilder-Bingo - gra
jezykowa

Bilder-Bingo - gra jezykowa, ktora stuzacy do nauki stownictwa
niemieckiego. Bazuje na skojarzeniach stow z obrazkami i polega
na dopasowywaniu wylosowanych kart z nazwami przedmiotoéw
do ich odpowiednikoéw na ilustracjach oraz na odwrot. Zestaw
zawiera:

-100 kart z umieszczonymi po jednej stronie obrazkami, a po
drugiej stronie wyrazami,

-36 plansz (kazda plansza zawiera po jednej stronie 6 pol z
obrazkami, a po drugiej 6 pdl z wyrazami)

-broszur¢ metodyczna w jezyku niemieckim opisujaca reguty gry i
rozne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierajaca
sugestie dotyczace mozliwych sposobéw wykorzystania gry w
trakcie zajec,

-dodatkows kostke do gry,

23

74

Ksigzka z komiksem
W jezyku niemieckim.

Ksigzka z komiksem w jezyku niemieckim. Nauka jezyka poprzez
zabawne komiksy to doskonaly sposob na poznanie niemieckiego.
Rysunki pozwalajg wizualizacje sytuacji z zycia codziennego i
dopasowanie do niego odpowiedniego stownictwa, zwrotow czy
nawet idiomow. Niemiecki uzyty w dymkach jest zapisem jezyka
mowionego, przez co pozwala na komunikacj¢ juz na wezesnym
etapie nauki.

75

Mat. ¢wiczeniowe dla
kl.3 zawierajace zbior
opisow doswiadczen
przyrodn.

16

Materiaty ¢wiczeniowe dla klasy 3 zawierajace zbidr opisow
doswiadczen przyrodniczych, ktore pozwalajg dziecku w
przystepny sposob poznacé takie zagadnienia, jak: wlasciwosci
fizyczne ciat statych, cieczy i gazow, pozwalajg zrozumieé, czym
jest cisnienie, temperatura, ztudzenie optyczne; opisy wzbogacone
wieloma zdjeciami i ilustracjami, zachecajace do
eksperymentowania, rozwijajace u dziecka zainteresowanie
$wiatem przyrody, prawami natury, zjawiskami fizycznymi i
chemicznymi bliskimi dziecku.
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76

Ksigzka przyrodniczo-
matematyczna

16

Ksigzka przyrodniczo-matematyczna, zgodna z tym, czego ucza
si¢ dzieci z zakresu edukacji srodowiskowej i matematycznej w
klasie ITI. W ksigzce odnalez¢ mozna wiele interesujacych
wiadomosci, a treSci przyrodnicze zostaty tu ciekawie i tworczo
polaczone z matematyka. Zadania przybieraja czgsto postaé
zagadek matematycznych, dlatego nalezy za kazdym razem
uwaznie czyta¢ ich tres¢. Zawiera takze bardzo lubiang
,Minutowke”, ktéra dla wszystkich uczniéw stanowi nie lada
wyzwanie, a mierzenie si¢ z nig jest zawsze zroédlem pozytywnych
i stymulujacych do nauki emocji.

7

Zbidr ¢wiczen
matematycznych

16

Zbior ¢wiczen matematycznych, ktoére mogg by¢ stosowane w
szkole i w domu, jako zadania uzupetniajace, sprawdzajace lub
domowe. Obejmuja zakres umiej¢tnosei i wiedzy przewidziany
programem dla klasy 3. Mozna stosowac¢ je do pracy
indywidualnej zarowno z dzieckiem zdolnym, jak i majacym
trudnosci w nauce. Opracowane zgodne z aktualng podstawa
programowa.

78

Kota utamkowe o
$rednicy 10 cm

Zestaw w ksztalcie kota umozliwiajacy w praktyczny sposob
zrozumie¢ pojecie utamkow zwyktych, sktadajacy si¢ z minimum
50 elementéw. Grubo$¢ elementéw od 2 do 5 mm, $rednica min.
10 cm.

1111111 1

Zestaw powinien zawiera¢ utamki =, =, =, =, =, =, —,—,
2 32 4 56 B 10 12

23

79

Lustrzana symetria

Zestaw manipulacyjny przeznaczony do ilustrowania pojgcia
symetrii osiowej na plaszczyznie oraz do rozwijania wyobrazni
geometrycznej. Zestaw powinien zawiera¢ lusterko i podstawke,
tak aby mozliwe bylo ustawienie lusterka w ptaszczyznie
prostopadtej do tawki. W komplecie powinny znajdowac si¢
réwniez elementy pozwalajace tworzy¢ figury osiowosymetryczne
oraz zestaw min. 30 kart z kolorowymi rysunkami stanowigcych
zadania-zagadki do rozwiazania przez uczniow.

23
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80 S;?krgasrl(ls(ommwy Geoplan kolorowy z trwalego i estetycznego tworzywa

sztucznego. Regularna siatka koteczkéw minimum 5 x 5.

Minimalne wymiary: 18 cm x 18 cm, wysokos¢ koteczkow 5 mm.

Zestaw powinien zawiera¢ elastyczne gumki. 23
81 | Ksigzka z zadaniami

zadania, zabawnymi,
kolorowymi
ilustracjami + gra
edukacyjna o
poznawaniu §wiata

Zestaw : ksigzka + gra edukacyjna jest uzupelnieniem szkolnego
nauczania. Dzieci przez zabawe doskonalg swoje umiejetno$ci. W
ksigzce znajduja si¢ zadania, z zabawnymi, kolorowymi
ilustracjami. Dzigki dotaczonej grze, dzieci utrwalaja nabyte
podczas ¢wiczen z ksiazka umieje¢tnosci. Ksigzka i gra stanowia
integralng cato$¢. Zadaniem graczy jest dotrze¢ z punktu
startowego (kazdy gracz rusza z innego naroznika planszy i okraza
plansze) do swojego domu (na $rodku planszy), po drodze
odpowiadajac na rézne pytania dotyczace $wiata

82

Piramida
matematyczna M2. W
zestawie znajduje si¢
49 trojkatow

Piramida matematyczna M2 to nieoceniona pomoc, ktora dzigki
swojej zabawowej formie shuzy poznawaniu podstaw techniki
rachunkowej, utrwaleniu poj¢cia liczby 1 mnozenia.
Rozwigzywanie zadan nie stuzy pami¢ciowemu opanowaniu
umiejetnosci mnozenia. Jest raczej propozycja aktywnej nauki,
opartej na ksztalceniu zdolno$ci formutowania wnioskow i
samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Taki model
uczenia si¢ sprzyja stymulowaniu uzdolnien matematycznych u
dzieci i wzmacnia ich odporno$¢ emocjonalng. Dzigki
prawidtowemu rozwigzaniu 63 zadan dzieciom uda si¢ stworzy¢
imponujaca piramide, ktora zrekompensuje wysitek umystowy
poniesiony przy mnozeniu, a wielko$¢ ulozonej piramidy na
pewno wzbudzi usmiech i zadowolenie kazdego dziecka.
Zabawa i nauka z piramidg z pewnoscig przyniosa wymierne
korzysci w szkole, domu i w przyszlym zyciu codziennym.

W zestawie znajduje si¢ 49 trojkatow.

23
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Piramida to wspaniata zabawa potaczona z nauka, poniewaz
rozwija u dziecka zdolno$¢ do myslenia i zapamietywania, uczy
wytrwato$ci, wzmacnia koncentracje i skutecznie pomaga
przezwycigzy¢ trudnosci w procesie uczenia sig.

Budowanie piramidy jest proste i odbywa si¢ na zasadzie gry w
domino, w efekcie rozwiagzania wszystkich zadan otrzymujemy
imponujgca piramide.

83

Liczmany — drewniane
szesciany

Liczmany w ksztalcie sze§ciandw utatwiajace nauke

liczenia, doskonalgce doktadnos¢ i precyzje ruchow, utatwiajace
zrozumienie pojecia objetosci, ktoére moga by¢ wykorzystywane w
réznych ¢wiczeniach rozwijajacych logiczne myslenie. Zestaw
powinien zawiera¢ min. 100 klockow w kolorze naturalnego
drewna. Wymiary pojedynczego klocka 2x2x2 cm.

23

84

Drewniana kostka
uktadana logiczna

Lamigléwka ksztattujaca logiczne myslenie, doskonalaca
wyobrazni¢ przestrzenng. Zestaw powinien zawiera¢ min. 7
elementow o rdznych ksztattach, ktore po ztozeniu tworza
sze$cian. Minimalne wymiary ztozonej kostki: 4 x 4 x 4 cm.

23

85

Ksigzka przyrodniczo-
matematyczna

16

Ksigzka przyrodniczo-matematyczna, zgodna z tym, czego ucza
si¢ dzieci z zakresu edukacji srodowiskowej i matematycznej w
klasie I. W ksigzce odnalez¢ mozna wiele interesujacych
wiadomosci, a tresci przyrodnicze zostaly tu ciekawie i tworczo
polaczone z matematyka. Zadania przybieraja czgsto postaé
zagadek matematycznych, dlatego nalezy za kazdym razem
uwaznie czytaC ich tres¢. Zawiera takze bardzo lubiang
,Minutowke”, ktora dla wszystkich uczniéw stanowi nie lada
wyzwanie, a mierzenie si¢ z nig jest zawsze zrodlem pozytywnych
i stymulujacych do nauki emocji.

86

Quizy edukacyjne

16

Quizy edukacyjne rozwijajace zainteresowania dzieci w wieku
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szkolnym, wspierajace ich rozwoj oraz zaskakuja ciekawostkami z
roéznych dziedzin. Spieta Srubg ksigzeczka zawiera ponad 120
pytan i odpowiedzi, ktére pobudzaja wyobrazni¢, poszerzaja
wiedze i stownictwo oraz sg $wietnym treningiem czytania ze
zrozumieniem i logicznego myslenia.

Quizy maja kieszonkowy format, dzieki czemu doskonale
sprawdza si¢ w podrozy oraz podczas zabawy z rowie$nikami.
Quizy edukacyjne dla dzieci w wieku 7-8 lat, Quizy edukacyjne
dla dzieci w wieku 8-9 lat, Quizy edukacyjne dla dzieci w wieku

9-10 lat.
Magiczne moéwiace Klasyczna zabawka edukacyjna w nowej wersji z mysla o
pioro + plansze dla dzieciach w wieku przedszkolnym. Piéro sygnalizuje, czy
miodych odkrywcow. odpowiedz jest prawidtowa, czy nie. W zestawie znalez¢ mozna:

72 zabawy edukacyjne i ponad 500 quizow. Uczy rozpoznawania
ksztaltow, kolorow, zwierzat, liczb i iloSci.

Wspiera rozwdj umiejetnosci obserwacji oraz zdolnosci
logicznego myslenia

To edukacyjna gra z elektronicznym rekwizytem, ktory zacheci
malucha do rozwiazywania tamiglowek. Kolorowe plansze z
ciekawymi obrazkami rozbudzaja dziecigcg wyobrazni¢. Magiczne
pioéro posiada zabawny wyglad oraz funkcje $wietlno-
glosowe.Prosty quiz obrazkowy uczy kojarzenia cech i logicznego
myslenia oraz dostarcza szereg informacji o otaczajagcym nas
swiecie. Kiedy dziecko wskaze prawidlowa odpowiedz wowczas
elektroniczne pidro to potwierdzi. Magiczny rekwizyt sygnalizuje
takze btedne odpowiedzi. Edukacyjna zabawka uczy liczb oraz
naktania do rozwazywania prostych zadan matematycznych.
Efekty swietlne i dzwigkowe zachecajg dzieci do gry;
Elektroniczny zestaw zawiera okoto 500 pytan;

8 16 | Interaktywny Quiz rozwija wiedzg oraz wyobrazni¢ najmtodszych
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odkrywcow;

Pidéro ma wesoty wyglad i méwi po polsku;
W zestawie:* 60 zadan;e Elektroniczne pioro.
Wymagane baterie: 3 x LR41 1,5V.

88 | Atlas biologiczny dla Atlas biologiczny dla klas 5-6 Szkoty Podstawowej
klas 5-6 Szkoty Zawierajacy:
Podstawowej - cztery dzialy tematyczne: 1. Podstawy biologii; 2. Bakterie.
Protisty. Grzyby; 3. Roéliny; 4. Zwierzeta
- 34 tematy na rozkladéwkach — jeden temat na dwdch stronach
- oprawa migkka
- stron 72
8| - aktualne wydanie 5
89 | Gra edukacyjna Gra edukacyjna pozwalajaca odkrywac §wiat i jego tajemnice,
pozwalajaca odkrywac zawierajaca:
$wiat 1 jego tajemnice - 56 dwustronnych kart w formacie 8 x 12 cm, kostke XT,
instrukcje
- przeznaczona dla graczy powyzej 11 roku zycia
- rok wydania 2018
8 | - gra w jezyku polskim 23
90 | Tablica suchoscieralna Tablica suchoscieralna z markerem i gabka A4, wymiary 32 x 23
z markerem i gabka cm
A4, 16 23
91 | Atlas biologiczny dla Atlas biologiczny dla klas 7-8 Szkoty Podstawowej
klas 7-8 Szkoty Zawiera cztery dziaty tematyczne: 1. Organizm cztowieka; 2.
Podstawowej Genetyka; 3. Ewolucjonizm; 4. Ekologia i ochrona srodowiska.
- 30 tematow na rozktadowkach — jeden temat na dwdch stronach
- oprawa migkka
8| -stron 72 5
92 | Graedukacyjna o Gra edukacyjna pozwalajgca poznawa¢ budowe ciata ludzkiego,
budowie ciata 8 | jego dziatanie oraz zasady zdrowego odzywiania si¢. 23
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ludzkiego, oraz zasady
zdrowego odzywiania

Gra zawierajaca:

- 56 dwustronnych kart w formacie 8 x 12 cm, kostke XT,
instrukcje w jezyku polskim

- zapakowana w pudetko

- data wydania 2018 rok

- przeznaczona dla graczy w wieku powyzej 11 lat

93 |Ksiazka Ksiagzka zawiera liczne do§wiadczenia rozpoczynajace si¢ od

Laboratorium w prostych po bardziej skomplikowane. Podawane sa przyktady z

szufladzie. Chemia 5 zycia codziennego. Oprawa migkka. Aktualne wydanie. 5
94 Zeszyt ¢wiczen do fizyki dla klasy 8 — ksigzka zawiera ¢wiczenia z

] fizyki, doswiadczenia, liczne przyktady z zycia dotyczace praw

Zeszyt ¢wiczen do fizyki, pozwala na tatwe zrozumienie podstawowych zasad.

fizyki dla klasy 8 5 Oprawa miekka. Format min.: 230x160. 5
95 Podrecznik do informatyki odpowiedni dla klasy 5-6. Zawiera

Podrgcznik do podstawowe zagadnienia zwigzane z aktualng podstawa

informatyki 16 programowa oraz ciekawostki informatyczne. Oprawa miekka. 5
96 Pendrive — rodzaj ztagcza USB 2.0, pojemno$¢ min. 16GB,

Pendrive 16 kolorystyka dowolna 23
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